
Tutorial I 

Cómo registrarse en la plataforma Comunidad 

 

Para empezar a usar la plataforma Comunidad, primero deberá crear una cuenta de 

usuario. Visite https://comunidad-project.eu/ . Esta es la plataforma web oficial del proyecto 

Comunidad. 

 

 
 

Puedes encontrar toda la información y noticias del proyecto en el sitio web. Sin embargo, si 

planeas usar la plataforma para tareas como editar contenido, acceder a datos satelitales o 

crear mapas, necesitarás una cuenta propia. 

 

 
 

Para ello, ve a la esquina superior derecha del sitio web y haz clic en "Iniciar sesión". Una 

vez que tengas tu cuenta de usuario, puedes iniciar sesión aquí. Para crear una, haz clic 

primero en el enlace "Registrarse”. 

 

https://comunidad-project.eu/


 
 

…y complete algunos datos básicos, como correo electrónico y contraseña; el nombre es 

opcional. 

 

 
 

Luego, revisa la validación CAPTCHA y haz clic en "Registrarse". Ve a tu bandeja de 

entrada y confirma tu dirección de correo electrónico. Tu cuenta de usuario estará completa. 



Ahora puedes iniciar sesión en tu nueva cuenta de usuario y empezar a usar la plataforma. 

Cualquier aplicación conectada usará tu identidad recién creada. Es posible que solo se te 

pida que autorices a la aplicación a acceder a tu cuenta de usuario para verificar tu 

identidad y compartir tu nombre de usuario. 

 

Por ejemplo, para utilizar la API Layman, que le permite publicar sus propios conjuntos de 

datos espaciales, vaya al elemento de menú "Plataforma" y seleccione "API Layman". 

 

 
 

Este es el cliente de prueba de la API del administrador de capas. Para usarlo, haga clic en 

" Iniciar sesión y autorizar a Layman para que acceda a su cuenta y la conecte de esa 

manera". 

 
 

Ahora, puedes comenzar a publicar datos espaciales en la plataforma a través de Layman. 

 

 


